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Und Sie so?

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/97/Family_watching_television_1958.jpg

= Wer kann nicht mehr auf sein Smartphone verzichten?
= Wer lasst sich durch Assistenzsysteme im Auto helfen?
= Wer von lhnen ist taglich online?

= Wer spielt gerne Computerspiele?

HAMBURG


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/97/Family_watching_television_1958.jpg
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alle by 3dman_eu / www.pixabay.de, ‘.j'l‘
published under CCO ,-—\.‘_,
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Papstwahl 2005
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2013 — die Digitalisierung geht nicht wieder weg




Digitalisierung umfasst alle Lebensbereiche und - phasen l'

HAMBURG

Spielen Ausbildung Familie Freizeit
Kindheit _ reizei
inane Bildung  ,gend Partnerschaft : Alter S a2
Arbeit o o '
Mobilitat

Das Digitale "stirbt
nicht" - QR-Grabsteine



https://www.google.de/search?q=qr+grabsteine&client=safari&rls=en&dcr=0&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjf4auRkefXAhUMVxQKHb6LB1cQ_AUICigB&biw=800&bih=701
https://www.google.de/search?q=qr+grabsteine&client=safari&rls=en&dcr=0&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjf4auRkefXAhUMVxQKHb6LB1cQ_AUICigB&biw=800&bih=701

. i : >
Wandel der Kulturtechniken - z.B. Variationen des Schreibens 2
E
=
Schreiben mit Datenaggregation -
(k)eine gute Idee?
,medienspezifisch® (z.B. Hypertexte)
mit (un-)mittelbarer RUckmeldung
gemeinsam (a)synchron
~ochreiben® durch Wischen, Fotografieren
) L \ ALLE VARIATIONEN SOLLTEN MIT
Schreiben
durch IHREN POTENZIALEN FUR DAS LERNEN
sprechen UND IHREN HERAUSFORDERUNGEN
EINBEZOGEN BZW. THEMATISIERT
Quelle: CCO https://www.3dman.eu/?=de 2017 VVERD EN |
.n.ﬁ
Ry ——
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http://www.mmc-nuernberg.de/wp-content/uploads/2016/11/apoforte-nuernberg-mmc-bestellen-per-whatsapp-1-724x1024.jpg
http://www.mmc-nuernberg.de/wp-content/uploads/2016/11/apoforte-nuernberg-mmc-bestellen-per-whatsapp-1-724x1024.jpg
https://www.3dman.eu/?l=de
https://i.ytimg.com/vi/_EcJT6PTeNE/maxresdefault.jpg
https://i.ytimg.com/vi/_EcJT6PTeNE/maxresdefault.jpg
https://i.ytimg.com/vi/_EcJT6PTeNE/maxresdefault.jpg
https://www.3dman.eu/?l=de

Vor der ,,Problemkerze” - Top-Freizeitaktivitaten der 6-12-Jahrigen I

¢ mpfs -

Freunde treffen | 54
DrauRen spielen | 46
Fernsehen® 32
Sporttreiben i 34
PC-/Konsolen-/Onlinespiele ) 30

Medienpadagogischer Forschungsverbund Siidwest

Liebste Freizeitaktivitaten 2016

-bis zu drei Nennungen -

Familie/Eltern
Drinnen spielen
Mit Tier beschaftigen
Internet nutzen™

Malen/Zeichnen/Basteln
Computer (offline)
Buchlesen

Jugendgruppe

Musik héren™

Handy/Smartphone nutzen |

mMadchen Jungen

13
14
12

12

Quelle: KIM-Studie 2016, Angabenin Prozent, Nennungen ab5 %
*egal Uberwelchen Verbreitungsweg, **egal ob Uber CD, MP3-Player, Internet etc.

Basis: alleKinder,n=1.229

ANALOGE FREIZEITAKTIVITATEN SIND NOCH IMMER STARK VERTRETEN!
ANGEBOT/ATTRAKTIVITAT ZUGLEICH EIN SCHLUSSEL ZU REDUZIERTER MEDIENNUTZUNG

HAMBURG



Darf ein Fernseher im Kinderzimmer stehen? l

HAMBURG

exzessive
Nutzung!

Kostenfallen I | Informations-
flut!

https://pixabay.com/en/controller-gamepad-xbox-video-games-1827840 Quelle: CCO https://www.3dman.eu/?l=de 2017

,WENN SIE WOLLEN, DASS IHR KIND IN DER SCHULE EINE NOTE SCHLECHTER WIRD,
SCHLECHTER SCHLAFT UND UNGEEIGNETE INHALTE SIEHT - DANN, JA!

(O-TON: M. SANNMANN, LIF 15)

WIR HABEN KAUM DIE WAHL, OB KINDER DIESEN PROBLEMEN BEGEGNEN, WIR
HABEN NUR DIE WAHL, WO, WANN UND IN WELCHER INTENSITAT DAS GESCHIEHT!

m
—
Hamburg


https://www.3dman.eu/?l=de

Herausforderungen rund um die Spiele

ERLAUBEN SIE NUR ALTERSGERECHTE SPIELE UND INHALTE
REDEN SIE GEMEINSAM UBER DIE (SPIEL)INHALTE
SPIELEN SIE ZUSAMMEN/SCHAUEN SIE UBER DIE SCHULTER

y AEE S
. gcmms@ ,:".il. "

.

HAMBURG



Smartphonebesitz der Zielgruppe

¢ mpfs ==

Handy-/Smartphonebesitz der Kinder 2016

- Angaben derHaupterzieher-
100

l ¥ Handy/Smartphone (netto) B Smartphone 80

Gesamt Madchen  Jungen 6-7Jahre 8-9Jahre 10-11 Jahre 12-13 Jahre

Quelle: KIM-Studie 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Haupterzieher,n=1.229

DIE DIGITALE AUSSTATTUNG VON KINDERN
WIRD IMMER WENIGER EINE FRAGE DES GELDBEUTELS

NAHEZU +100% SEIT 2014 / AKTUELL > 95% BEI 12-19-JAHRIGEN

HAMBURG



Ich bin ein Smartphone und kein Handy!

Was bedeutet das fur Eltern?

HAMBURG

eine Uhr und ein Wecker

ein Navi und ein Kompass

eine Zeitung und eine Bucherei

eine Videokamera und ein Audiorekorder
ein Arbeitsblatt und ein Vokabeltrainer
eine Zettelablage und ein Taschenrechner
eine Musiksammlung

ein Radio und ein Fernseher

eine Videothek und ein Sexshop

ein Reise- und ein Wettburo

eine Spielekonsole

eine Selbsthilfegruppe

und noch 100+ Lernwerkzeuge mehr

... und dann auch noch Zugang zum Internet und
zum virtuellen Klassenraum!

DAS ,GESCHENK SMARTPHONE"® - MUSS VON ELTERN AKTIV BEGLEITET WERDEN.

DER UBERGANG ZUR WEITERFUHRENDEN SCHULE IST AUS
MEDIENPADAGOGISCHER SICHT EIN GUTER ZEITPUNKT.



WIDER DER DIGITALEN SPALTUNG!

- ZIELPERSPEKTIVEN BEIM LERNEN MIT UND UBER MEDIEN -

Quelle: DIVSI: U9-Studie

aktiv/ »ich hab™ ein Video mit Dir mit ,Meine Klasse hat interaktive Ubungen
roduzierend "nem coolen Song bei YouTube mit lizenzfreier Software erstellt und
P eingestellt!” dazu CC-Materialien benutzt!”
passiv/ ,lch schau™ mir Blockbuster ab _ »lch nutze das Internet als
konsumotiv 18 mit meiner kleinen Informationsquelle - Uberprife dabei
P Schwester an!* aber immer die Quellen.”
verantwortungslos/ verantwortungs-(bewusst)/

unbedarft/ ahnungslos informiert/ kritisch

LERNEN UBER MEDIEN UND AKTIVE MEDIENARBEIT IN DER SCHULE
SIND MIT BLICK AUF DIE CHANCENGERECHTIGKEIT NOTWENDIGER DENN JE!


https://www.divsi.de/wp-content/uploads/2015/06/U9-Studie-DIVSI-web.pdf

Fachliches Lernen mit digitalen Medien systematisch fordern

HAMBURG

Internet-ABC >>> Potenziale digitaler Medien fiir das Lernen
(nach Prof. Beat Débeli 2017)
&ﬂ Suchen & Finden é

= Modulkonfiguration

o Y EN s

Dafibrung ins Thema Sushmaschzen § 2 e sied Suchmaschinen?

~& Multimedialitat

& sofortige/sanktionsfreie Riickmeldungen

- creme c—— i e o - ——

3 suchmaschiven fis Kinder und Erwachsene 2 4 Suchmaschines richitig bedienen

Suchargebaisse losen und vacstaben 6 | Linktippa

o>= L= l “& aktuelle/subjektive Inhalte

_& erweiterte individuelle Lernzeiten

Quelle: www.internet-abe.de

INFORMATIONSKOMPETENZ ( = KMK: SUCHEN, VERARBEITEN, AUFBEWAHREN)
IST EIN WICHTIGER ,TUROFFNER®
FUR DEN FACHLICHEN KOMPETENZERWERB MIT DIGITALEN MEDIEN!

i
—n_
Hamburg


http://www.internet-abc.de

: : . . : -
Lernen uber, mit und im Medium mit dem Internet-ABC 2
E
o i
 ————————————————————
1. Surfen und Internet - so funktioniert das Internet
Suchen, Verarbeiten
?}; Unterwegs im Internet - so geht's! & AUfbewahren
f‘p Sofun} 2. Mitreden und Mitmachen - selbst aktiv werden KommuniZieren
v ﬁ E-Mail und Newsletter - Post fiir dich & Kooperleren
Mobil i
Schutzen & sicher Agieren
| a Viren und andere Computerkrankheiten AnaIySIeren & Reﬂektleren
fOé/G/)) ﬁ Werbuj 4. Lesen, Horen, Sehen — Medien im Internet
/é.
8@/} 1 e% Text und Bild - kopieren und weitergeben PI’OdUZIeI'en &
o4 = . :
% = Prasentieren
0/ YS/T% Medien und Multimedia im Internet
@//) S
DIE LERNMODULE DES INTERNET-ABC FORDERN ,DIGITALE“ KOMPETENZEN
IN ALLEN KOMPETENZDIMENSIONEN DES KMK-KOMPETENZMODELLS! it
"—\n,’

Hamburg


http://www.internet-abc.de

. : : ; . uny
Lernen mit und uber Medien verbinden und ausweiten! =
E
=
- = bewerten die Gestaltung
Beispiele von
' Wandplakaten , |
‘6 Klasse 4 r}' _= benennen und wahlen aus
= gestalten kleine Medienprodukte
Quelle: CCO https//www 3dman eu/?l=de 2017
WER LERNEN MIT MEDIEN ZUR ,GELEBTE PRAXIS* MACHT UND OFT MIT DEM LERNEN
UBER MEDIEN VERKNUPFT, ERNTET FACHLICHE UND ,DIGITALE“ KOMPETENZEN!
iiln.
f——\_’

Hamburg


https://primolo.de/node/28095
https://primolo.de/node/28095
https://primolo.de/node/28095
https://www.3dman.eu/?l=de

Handlungsmoglichkeiten und Unterstutzung fur Eltern

FORTBILDUNG

MEDIENPADAGOGIK HAMBURGER MEDIENPASS FUR ELTERN

- Drucken

Hi Geféllt mir 3 Twittern [ +1

Fiir Eltern: Kontakte, Beratungen,
Sicherheitseinstellungen

Medienkompetenzforderung kann nur im
Zusammenspiel von Schule und Elternhaus
gelingen.

Wir haben deshalb zu jedem Modul ausgewahlte
Elternratgeber und diese Kontakte
zusammengestellt.

Kontakte & Beratungen

| Im Suchtpriventions

\\ /, Landesinstitut fir Le
Schulentwicklung er
Schiilerinnen und Sc
zum Thema Comput
2 Beratung.

Spiel- &
Lernsoftware

MATERIALIEN & RATGEBER

Hamburger Medienpass

9 Startseite

223 Computerspiele
. . Y
Wl w Informationen fiir Eltern

Informationen fiir Eltern:
Computerspiele

Wir haben hier ausgewahlte Materialien zum
Thema Computerspiele - zwischen Faszination und
Risiko - zusammengestelit.

Stadt KoIn (Hrsg.) (2013): Spiel- und
Lernsoftware: padagogisch beurteilt.

In dieser jahrlich erscheinenden Broschire werden
aktuelle Computerspiele padagogisch bewertet
und Empfehlungen flr das geignete Spielalter
gegeben.

Weitere Informationen finden Sie auf der Website
der Stadt Koln.

Stariseite

Computerspiele
Informationen fir Eltern

Datenschutz & soziale
Netzwerke
Informationen fir Eitern

Urheberrecht

Informationen fir Eltern

HAMBURG



Ansprechpartner bei Fragen zum Internet

HAMBURG

(Momentan) Enges Zeitfenster flir die Weichenstellung ©DIvsI

Ansprechpartner bei Fragen zum Internet — ;/‘ater
— Mutter

) — Freunde
Anteil in % 3% — Lehrer

Alter in Jahren

IN DER SCHULE, IN BILDUNGSEINRICHTUNGEN UND VOR ALLEM ZU
HAUSE MUSSEN DIE HERAUSFORDERUNGEN IN FORM EINES OFFENEN

DIALOGS BEGLEITET WERDEN. .lt‘l
_————
Hamburg



Top 10 - Tipps fur Eltern rund um Computerspiele

(nach: klicksafe: Digitale Spiele. Tipps fiir Eltern)

1. Zeigen Sie Interesse und spielen Sie mit lhrem Kind!
Beachten Sie Spiele auf mobilen Geraten! e¢| ’
Vereinbaren Sie Regeln, z.B. mit dem Mediennutzungsvertrag! B
Achten Sie auf Alterskennzeichnungen! =l .
Seien Sie Vorbild und bieten Sie Alternativen! @[

Sprechen Sie sich in der Eltern- und Nachbarschaft ab!
Orientieren Sie sich an Zeitvorgaben und Spielempfehlungen!

Handeln Sie bei Anzeichen von exzessivem Computerspielen!

© © N o g k~ 0 N

Sensibilisieren Sie |hr Kind fur Kostenfallen!

10.Sensibilisieren Sie |hr Kind fiir Datenfallen!



http://spieleratgeber-nrw.de

Handlungsmaoglichkeiten und Unterstiutzung fiir Eltern

intern
WISSEN, WIE'S GEHT|

KL?CK-QPPS.NET

[~
frag FIININYe

]
Gecheckt! Das Netz fiir Kids.

PEPES CHAT-

REGELN

Der Chat ist jetzt geschlossen.

Wir sind ab 01.04.2016 fiir dich von Montag bis Freitag
von 16:00 - 20:00 Uhr da.

LI: Ingo Kriebisch

HAMBURG


http://www.klick-tipps.net
http://www.fragfinn.de
http://www.internet-abc.de
http://seitenstark.de/chat/

Tipps fur Kinder, Jugendliche (und Erwachsene)

* moglichst selbstgewahlte Fantasienamen fur Dienste nutzen

 soziale Anwendungen von anderen Anwendungen im Netz trennen, d.h.
unterschiedliches Passwort zuordnen.

« Auf Datenbeschrankung, z.B. Kontaktdaten blocken, achten.

« Daumenregel beachten: ,Wenn es nichts kostet, bezahlt man
mit seinen Daten!”

» Auf Datensparsamkeit achten (= Minimalprinzip: nur
Pflichtfelder mit “*“)

* Frage beantworten, ob man diese Daten in der
FuRgangerzone aushangen wuirde

» Sichere Passworter verwenden!

Que

jedem Dienst ein

lle: Behorde fiir Gesundheit und Verbraucherschutz Hamburg 2016

HAMBURG


http://www.hamburg.de/contentblob/7529538/b462bf9f185807c173ac31527dcc5be8/data/download-chatten-posten-co.pdf

Fragen - Antworten

B N R S
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1.1 Katzen App: Start

Dub hst diese K
1 Button
1 Label
1 Sound

Bild und Sound Dateien fir diese App findest
du hier: http:/bit.ly/appcamps_katze

Spad beim Lomran?

it misghet

YAPPCAMPS

+ Link zum App Inventor: http//appinventor.mit.edu
+ Neues Projekt: Projects - Start new project
+ Hinweis: Projekte werden automatisch gespeichert.

Was passiert hier?

Links siehst du das Design der App und die Komponenten, die du
bendtigst: 1 Button, 1 Label, 1 Sound.

Eigenschaften kannst du in den ,Properties” andem, z.B. Image,
Schrifigrofe und Text des Labels.

Den ersten Programmierblock siehst du unten. Wenn der Button
geklickt wird, wird der Sound abgespielt und cer Text des Labels
geandert,

' Tipp: Um Bilder und Sounds zu nutzen, -
musst du diese zuerst hochladen. Achte s

-

bei der Sound Datei (miau.mp3) darauf,

anmy
dass sie die Dateiendung mp3 hat. | ——

HAMBURG


http://www.learningapps.org
http://www.lws9.de
https://appcamps.de
https://www.schlaukopf.de
http://h5p.org

Fragen - Antworten

Wie lange soll mein Kind am Computer sitzen? / Wieviel Bildschirmzeit ist vertraglich?
Grundschulkinder: eine Stunde pro Tag, individuelle Losungen/Zeiteinteilung

Mein Kind verbringt sehr viel Zeit im Internet. Wie bekomme ich es vom PC weg?
attraktive Alternativen schaffen: Sport, gemeinsame Ausfluge, Treffen mit Freunden

Viele Jungs in der ersten Klasse haben bereits alle Star Wars Filme gesehen. FSK 6?

Episode 1 (FSK 6) / Episoden 2-8 (FSK 12) / in Begleitung ok, aber 152" Lange / Handlung etc.

Das Internet birgt so viele Gefahren. Was soll mein Kind da?
.Mit-mach-Web* / ,Weltaneignung® / Teilhabe / Identitatsfindung

Welchen Filter soll ich benutzen, damit das Surfen sicher ist?
Kinderbrowser; Systemeinstellungen

Worauf sollte bei der Kommunikation in WhatsApp-Gruppen geachtet werden?

Wie kommen Gewalt- und Pornovideos aufs Smartphone?
WhatsApp (Einstellungen: Medien nicht speichern); Snapchat, YouTube

HAMBURG


https://www.scout-magazin.de/rat-und-service/artikel/whatsapp-was-eltern-wissen-muessen.html

